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Evolution des Computers

Vom reinen und zweckgerichteten
Arbeitsgerat zum multifunktionalen
Lifestyle-Produkt.
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IBM PS/2, 1989



Apple iPod 2, 2003




, Versinnli chungo der Hardwar ¢
der Software und ein Paradigmen-
Wechsel in der Bedienung.
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Hard- und Software gehen immer grenzenloser
|l nel nander ¢(ber, gl el chze
komplexe Betriebs-Techni k , dahi nt er



Apple, iPhone 4, 2010



Apple, iPhone 4, 2010






Di e Bedi enung erfol gt I
naturlichen, angelernten Gesten oder Handlungen
und bendtigt keine Vorkenntnisse oder technisch-
abstrakten , Prot hesen






Tangible Media

Die Interaktion mit Daten und Informationen
wird unmittelbarer, selbstverstandlicher
und emotionaler.
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Apple MacBook Pro, iPhone und iPad
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Apple MacBook Pro, iPhone und iPad
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Apple MacBook Pro, iPhone und iPad



MacBook IPhone IPad

Apple MacBook Pro, iPhone und iPad



Ubiquitous Computing

Die Loslosung von ortsgebunder Hardware
ermoglicht die Computerisierung verschiedenster
Lebensbereiche und -raume.
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TAT: The Future of Screen Technology, 2009







IKEA: Skarp Kitchen, 2009
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Jeff Han, NYU: Perceptive Pixel, 2007






Adobe: Interactive Billboard, Union Square, New York, 2007



Reactable, 2009
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Location Based Services & Tagging

Die Vernetzung und Verraumlichung digitaler Objekte
erzeugt neuartige soziale Beziehungen und Raume.



Foursquare
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John's Best Pizza
143 Federal Road

New Colony 5 Diner
14 Stony Hill Road

Deb’s Pit Stop Deli
305 Federal Rd

Deb’s Pit Stop Deli
305 Federal Rd

Sinapi's Pizza
270 Federal Rd, Suite 1
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305 Federal Rd

ﬂ Badges

v Nearby Places
Nearby Tips
Friends

Requests

Tricia M.
Foursquare

Newbie
Congrats on your first check-in!

Adventurer
You've checked into 10 different
venues!

Local
You've been at the same place 3xin
one week!

Super User
That's 30 checkins in 2 month for you!
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Geocaching




, Branded User EXxper.i €

Der soziale Aspekt Im Interaction Design ist fur
das Marketing nattrlich besonders interessant,
da eine Verbindung mit der Marke auf einer
emotionalen Ebene hergestellt werden kann.



Zur Anzeige wird der QuickTim
Dekompressor AH. 264n
benotigt.



Interactive Environments

So wie bel Soft- und Hardware, heben sich
auch die Grenzen zwischen realen und
virtuellen Raumen immer mehr auf.



Art+Com: Duality, 2006



Zur Anzel ge
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Augmented Reality

Es entstehen ganz neue Moglichkeiten eines
,erweilterteno Raums, sowoh
Kommunikation, dem Branding und der Werbung.
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Erweilterung, nicht Ersatz

Die neuen technischen Moglichkeiten stellen eine
Interessante Erweiterung zu den traditionellen
Marketing-Methoden dar, die aber nach wie vor ihre
Relevanz haben werden.



Neue Marketing-Moglichkeiten

Die Aktivitaten und Handlungsmuster in diesen neuen,
digitalisierten Raumen lassen sich aufzeichnen,
analysieren und verwerten.



User Patterns

Dabel versorgt der Benutzer das Unternehmen
eigenstandig (und oft freiwillig) mit den relevanten
Informationen, seinen Vorlieben und Wunschen.



Mar ken durch I nnovatil o

Gleichzeitig kommuniziert das Unternehmen,
, bewegl i cho, 1T nnovations
HOhe der Zeit zu sein.



Tell 2
Beispiele interaktiver Produkte
fur die Zielguppe Kinder




Jakob Nielsen (1999).
AMost [interface] desig
pure folklore about how kids supposedly behave i
or, at best, by insights gleaned when designers
observe their own <c¢hi



Harbeck and Sherman (1999):

(1) simple, clean and concrete design
(2) adult guidance

(3) progressive and individualized

(4) relevant to children

(5) Integrated activities

(6) active and enjoyable

(7) exploratory with multiple options



Kinder sind nicht gleich Kinder und benoétigen unterschiedliche Ebenen der
Fuhrung durch Erwachsene.

TOTLOL - AGE OPTIMIZED INTERFACE s

To activate:
1. Set AgeOptimizer to desired age.
2. Activate Parent Lock.
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TOTLOL - AGE OPTIMIZED INTERFACE (WITH "UNORIGINAL WHITE" THEME).

One of these things is not like the others things,
One of these things just doesn't belong,

Can you guess which thing is not like the other thing
Before | finish my song?

Cookie Monster Sings.
Song by Joe Raposo, Jon Stone and Bruce Hart.
http://totlol.com/watch ?v=0WhuikFY1Pg

Totlol: YouTube Skin



Ki nder S1 nd
miteinander austauschen.
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Lisa Strausfeld/Pentagram: Sugar Ul for OLPC, 2008
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Kinder wollen Dinge anfassen...

\ P e
‘SétiPhone into the picturebdok.

MobileArtLab: PhoneBook, 2008



...0oder bewegen...

r Qui ckTi m

Alice in Wonderland iPad app
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...oder sich selbst bewegen.

Microsoft Kinect, 2010



